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NAVOD K: 3D STAVBY - SADA KOCIEK S OBRAZKOVYMI NAVODMI KOD: 358116
Obsah

15 farebnych kociek
40 obojstrannych kariet s rébusmi

Ziskaj perspektivu vo svojom svete vd'aka sade 3D kociek! Skladanim kociek tvorime rozne zostavy, z
roznych uhlov videnia. Farebné prvky (vratane Sipky a pismena Z lakaji hraca na skladanie obrazkov a ich
pozorovanie z rdznych perspektiv. Prijmite vyzvu priestorove]j vizualizacie a naucite sa preniest’ obrazky do
skutoéného 3D zivota!

Délezité informacie

Ak chcete zadat’ koncept pohl'adu, umiestnite dva bloky na rovnom povrchu, jednu pred druhou. Povzbud'te
diet’a, aby sledovalo tento par kociek zo vSetkych perspektiv (zhora, spredu, zozadu, zboku), pre cely 360 °
pohlad. Vysvetlite, Ze Casti blokov alebo celé bloky moéZzu byt skryté v zavislosti od naSho pohladu, pretoZe
perspektiva predmetov zavisi od naSej pozicie. To plati aj pre skuto¢né objekty, napriklad premyslajte o tom,
ako vyzera Smykl'avka, ked’ sa na fiu pozriete zhora a ako pri pohl'ade zospodu; Pozorujte skatulu cerealii, z
urovne o¢i, potom na stole a nakoniec postavent na polici. Strué¢ne povedané, pojem uhol pohl'adu poméha
pochopit’ to, ¢o vidime a urcuje, ako vytvarame nas pohlad na svet.

Ako pouzivat® hracie karty

Obrazkové karty obsahuju instrukcie pre stavbu a nasledné pozorovanie zostav. Farebny okraj kazdej karty
urcuje Giroven obtiaZnosti:

Zeleny — lahka

ZIty — stredna

Cerveny — obtiazna

Usporiadanie vetkych kariet je rovnaké, bez ohl'adu na Girovei obtiaznostia zahfiia rie§enie ulohy na zadnej
strane karty.

Predna strana karty

Lava: Vietky prvky nevyhnutné pre zostavenie.

Prava, horna: Obrazok predstavuje pohl'ad (projekciu) pre snimku zobrazenu nizsie.
Postav ho z prvkov a potom sa naftho z rovnakého uhla pozri.

Prava, dolna: takto by mala vyzerat’ hotova konstrukcia, z daného uhla pohladu.

Zadna strana karty
Vyssie: Opakovany pohlad.
Nizsie: RieSenie na usporiadanie prvkov.

Upozornenie:

Hlavolamy boli navrhnuté tak, aby sa kazdy prvok dotykal aspoil jedného d’alSieho prvku. Pri stavbe vzdy
umiestnite kocky priamo vedl'a seba. TieZ majte na pamiti, Ze niektoré hlavolamy moZzu mat’ viac ako jedno
rieSenie. Preto moZete byt schopni vyrie§it’ hlavolam inym spdsobom ako zobrazenym na karte.
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Pokyny pre stavbu

[ Povzbudzujte diet’a, aby sa prechadzalo okolo stola a tiez sledovalo kartu — hl'adanie vhodného
uhla pohl'adu.

(] Prestudujte obrazok na karte. OtoCte kartu tak, aby diet'a mohlo identifikovat’ pohl'ad zobrazeny
na karte.

[1 Ak ma diet’a problémy s hlavolamom, mézZete kartu otocit’ na stranku s rieSenim a zostavit’ ho
podl'a toho. Detom tam pomozete lepSie porozumiet’ tomu, ¢o im chybalo a posilnit’ priestorovi
vizualizaciu. Navy$e znovu vytvaranie tejto Struktiry je samo o sebe zaujimavou vyzvou.



